
Codice progetto

Docenti DSBGA ufficialmente coinvolti 

Importo complessivo del progetto

Germana Barone, Paolo Mazzoleni, Cristina Belfiore, 

Gabriele Lanzafame, Cristina Caggiani

in costruzioneSito internet del progetto

Responsabile Scientifico

Obiettivo è lo sviluppo di una piattaforma virtuale, basata sull’architettura dei serious 

game, destinata alla trasposizione dal reale al virtuale dei monumenti e degli ambienti museali 

dell’ateneo catanese, inclusa la raccolta di schede descrittive e foto di alcuni reperti 

rappresentativi del SiMuA. Tale piattaforma consentirà agli utenti di simulare l’utilizzo di 

strumenti di analisi come microscopi virtuali, e di attivare da remoto una parte della 

strumentazione fisica operante all’interno della Città della Scienza.Tale strumento sarà aperto 

sia agli studenti, consentendo approfondimenti pratici in aggiunta alla normale didattica, sia al 

grande pubblico permettendo la fruizione degli ambienti museali di UNICT anche in periodi di 

distanziamento sociale.

Avviso/Bando: FISR2020 Decreto Direttoriale n. 562 del 05/05/2020

Titolo progetto: Accesso digitale da remoto a musei e centri di ricerca (Digital REmote Access to 

Museums and research Infrastructures)

Finanziato con Decreto Direttoriale n. 1049 del 30-4-2021

UNICT (dipartimento DSBGA, DFA, DICAR, DMI)

Contributo concesso

Partner

Obiettivi scientifici

Prof.ssa  Germana Barone

FISR2020IP_03752

CUP E65F20001710001

€ 70.648,00

€ 56.518,40


